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NFT市場
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タレント スポーツ

ファッション Etc.

2021年 2022年

2021年の NFT の取引総額は 409億ドル（約4兆7100億円）
※Chainalysis社レポートより抜粋

2023年以降

NFTの販売 NFTで実績証明

全業界



NFTの課題（１） 〜 ユーザビリティ〜

MetaMask の場合

御社サービス利用前に、

①ウォレットの入手が困難

NFTを扱うためには「ウォレット」と「Gas代(暗号資産)」が必須

現状の流れ

②暗号資産の入手が困難



NFTの課題（１） 〜 ユーザビリティ〜

ブロックチェーン

NFTの移動

Gas代

ブロックチェーン

NFTの発行

Gas代

A B

個人 企業

NFTの操作にはGas代が必要、つまり暗号資産を所有させる必要がある

企業の場合、暗号資産の保有は会計処理に課題

A

一般ユーザーにはウォレット入手も暗号資産入手も難しい



NFTの課題（２） 〜 チェーンの種類 〜

永続性 横断性

App App App App App

NFT

ブロックチェーン

App App App App App

NFT

ブロックチェーン

App App App App App

NFT

ブロックチェーン

App App App App App

NFT

ブロックチェーン
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便利不便

プライベート

パブリック

パブリックNFTのためのウォレット

unWallet

unWallet Enterprise

NFTの課題解決

海外の
NFT

国内の
NFT

NFTサービスの開発支援SaaS

解決ソリューション

理想のNFT

※ガラパゴス

※2021年約5兆円市場

※キャズムを超える条件



MetaMask の場合 unWallet の場合

御社サービス利用前に、

御社サービスでサインアップ

ウォレットの入手

NFTの課題解決

一般ユーザーへパブリックチェーンNFTを届けられる



MetaMask の場合 unWallet の場合

御社サービス利用前に、

御社サービスでサインアップ

ウォレットの入手

NFTの課題解決

パブリックNFTのためのウォレット

一般ユーザーへパブリックチェーンNFTを届けられる



ウォレットの入手

8

既存 ウォレット 課題を解決する 

8

既存 ウォレット 課題を解決する 

8

既存 ウォレット 課題を解決する 

小学生〜高齢者までの方が滑らかにウォレットを入手した実績があります！



暗号資産の入手

NFTの課題解決

企業はNFTの発⾏で、
暗号資産を保有しなくてよい

現状の流れ

一般ユーザーへパブリックチェーンNFTを届けられる

の場合unWallet
Enterprise



現状の流れ

NFTの課題解決

企業はNFTの発⾏で、
暗号資産を保有しなくてよい

一般ユーザーへパブリックチェーンNFTを届けられる

の場合unWallet
Enterprise

NFTサービスの開発支援SaaS

暗号資産の入手



ブロックチェーン

NFTの移動

¥JPY※

ブロックチェーン

NFTの発行A B

個人 企業

unWallet Enterprise

Gas代 Gas代

¥JPY

NFTの操作

※ユーザーが⽀払う費⽤を企業が負担することでユーザーの負担をゼロにすることも可能



MetaMask の場合 unWallet の場合

御社サービス利用前に、

御社サービスでサインアップ

ウォレットの入手

まとめ

シビラのプロダクトは一般ユーザーへパブリックチェーンNFTを届けられる

の場合

暗号資産の入手

企業はNFTの発⾏で、
暗号資産を保有しなくてよい

現状の流れ unWallet
Enterprise



unWallet Enterprise の使い方



unWallet Enterprise とは

ブロックチェーンの知見が無い開発者でも、

アプリケーションを NFT に対応させられる API や SDK を総合的に提供する技術基盤



unWallet Enterprise SDK & API による簡単実装

unWallet の組み込み トークンの作成と発行

保有トークンの確認

保有バッジの確認

Ref. https://docs.ent.unwallet.world/quickStart

※ CLIENT_ID、API_TOKEN は管理画⾯から取得可能です

https://docs.ent.unwallet.world/quickStart


unWallet Enterprise 基本設計

エンドユーザーの環境(ブラウザ)



実績紹介①



実績①：川崎市の食資源循環プロジェクト

生ゴミをたい肥へ変えるエコ活動



実績①：川崎市の食資源循環プロジェクト

エコ活動に興味・関心が無い人でも参加したくなるインセンティブ設計を実績証明NFTを軸に構築

エコ活動



①生ゴミ削減の実績証明NFTを発行 ②外部の人・組織がインセンティブ提供

実績①：川崎市の食資源循環プロジェクト

https://www.group.dentsu.com/jp/news/release/000476.html
電通プレスリリース

https://www.group.dentsu.com/jp/news/release/000476.html


実績紹介②



実績②：SONYと共同で教育革命プロジェクト



子供達の学びを実績証明NFTとしてアセット化し進学や就活など様々な場面で活用

学び活動

実績②：SONYと共同で教育革命プロジェクト



実績②：SONYと共同で教育革命プロジェクト

https://www.sony.co.jp/corporate/information/news/202203/22-0318/

SONYプレスリリース

https://www.sony.co.jp/corporate/information/news/202203/22-0318/


実績紹介③



なぜこのような劇的な成長を遂げたのか？この成長の立役者はユーザーです

SNSの
ゲーム用アカウントで
コミュニケーション

ゲームのライブ配信で
コミュニケーション

ユーザーのゲーム外の行動を

加速させるインセンティブ設計が重要

マルチプレイ スマホゲーム「荒野行動」や「フォートナイト」のユーザーはそれぞれ3億人を突破

最近のゲームユーザーはゲームをプレイするだけでなく、ゲーム外で新しい動きをしています

ゲーム商圏の拡張！

コミュニティ

マーケティング カスタマーサポート

販売促進

ユーザーによる

ゲーム外効果

実績③：角川漫画ファンコニュニケーション



漫画「文豪ストレイドックス」のファン活動が加速するインセンティブ設計を実績証明NFTを軸に構築

ファン活動

実績③：角川漫画ファンコニュニケーション



内部特典

外部特典

漫画「文豪ストレイドックス」のファンをパートナー化する
「NFTを活用したロイヤルティプログラム」

unWalletで

NFT Auth

実績③：角川漫画ファンコニュニケーション

https://www.dentsu.co.jp/news/release/2020/0122-009994.html
プレスリリース

https://www.dentsu.co.jp/news/release/2020/0122-009994.html


その他



「販売」ではなく「実績証明」としてのNFT

①流動性(≒資産性)

プラットフォームに依存せず
デジタルデータを一点物にし

取引可能な仕組み

プラットフォームに依存せず
保有者の証明が容易な仕組み

②認証認可が容易

z

NFTの強み

実績証明は譲渡できてはいけません。しかし譲渡不可なNFTを発行すればNFTの強みの1つが失われます。

そこで、unWallet Enterprise で発行する NFT は NFT の強みを残しつつ実績証明としても利用可能なNFTを
開発しました。

具体的には最初に発行を受けたウォレットをログとして保存することで、最初に入手したウォレット（ファース
トオーナー）であることを証明可能にしました。
この譲渡不可のファーストオーナーのログは NFT の規格(ERC721など)に準拠しているため、サードパーティ
アプリケーションは通常のNFTと同じように参照することが可能です。

通常のNFT シビラ設計のNFT


